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     Készen álltok egy különleges kulináris kihívásra? A mágnespálca és a társak      

     felbecsülhetetlen segítségével állítsatok össze egy fenséges gyümölcssalátát!  

 

Ajánlott életkor:  4-99 éves korig 

Játékosok száma: 2-4 játékos részére 

Játékidő:                15 perc 

A játék tartalma:  3 tányér + 3 fedő, 1 mágneses bot, 15 kockacukor,  

                                 15 gyümölcs, 4 szemkötő 

 

A játék célja:  

Állítsátok össze KÖZÖSEN a 3 tányérra a tökéletes gyümölcssalátát a megfelelő 

színekben! Ám legyetek óvatosak, hogy ne keveredjen túl sok kockacukor a salátába! 

 

Előkészületek:  

Az összes gyümölcsdarabot helyezzétek a doboztetőbe képpel lefelé! A kockacukrokat 

egyenletesen elosztjuk közöttük. A tányérokat és a tetőket a doboz mellé tesszük 

egymástól elkülönítve. 

 

A játék menete:  

A legfiatalabb játékos kezdi a játékot. A többiek órajárás szerint követik egymást. A 

soron lévő játékos kezébe veszi a pálcát a piros végénél és magára veszi a szembekötőt. 

A játékosok egy negyed fordulattal elfordítják a dobozt, a bekötött szemű játékos elé 

teszik úgy, hogy a mágneses bottal mindent könnyen elérhessen a dobozban.  

 

Ezután a játékosok különféle instrukciókkal segítik társukat, hogy a megfelelő 

gyümölcsdarabokat gyűjtse össze - és ne a kockacukrokat       . Pl.: „Kicsit közelíts a 

kezeddel a testvéred felé...” vagy „…közelebb az ablakhoz”. Ha a „bal-jobb” irányok jól 

mennek már, érdemes ezekkel is segíteni az aktív játékost. 

 

FONTOS: A játékosok utasításai legyenek egyértelműek, hogy az aktív játékos minél 

jobban értse a feladatát. A társak inkább egymás után beszéljenek, lehetőleg ne 

vágjanak egymás szavába! 

 

 

A pálca mágneses része mutasson lefelé, hogy könnyű legyen 

bevonzani a gyümölcsöket. Amikor a játékos érzi, hogy „kapás” 

van, felemeli a botot, így a többiek meglátják, mit „fogott”: 

• a gyümölcsdarab/ok a megfelelő színű tányérra kerül/nek 

• a kockacukor egy tetszőleges tányérra kerül. 
 

Megjegyzés: A mágnes erejének köszönhetően előfordulhat, hogy 

egyszerre több tárgy is horogra akad: ilyenkor mindet a megfelelő 

tányérra helyezzük. 

 

VIGYÁZZ! KÉSZ! LEFED!    

 

Amikor egy tányér megtelik, megvizsgáljuk, hogy lefedhetjük-e: 

• Egy tányér akkor van kész, mikor mind az 5 saját színű 

gyümölcs belekerült: (pl.: piros tányérba mind az 5 piros 

gyümölcs.) Ilyenkor rátesszük a tányér fedelét a mosolygós 

felével felfelé. 

• Egy tál élvezhetetlen lesz, ha egy harmadik kockacukor is belekerül… pfúj… Ilyenkor 

a tányértető azzal az oldalával felfelé kerül a tányérra, amelyiken az elkeseredett 

állatok láthatók. 

• Abban az esetben, ha olyan gyümölcs kerül horogra, amelyikhez tartozó tányér már 

le van fedve, a gyümölcsöt félretesszük, kikerül a játékból. 

 

A játék vége: A játék véget ér, ha minden tányért lefedtünk.   

 

Az eredmény: 

• 1 mosolygós tányér – Finom! Egy kis adag fincsi 

gyümölcssalátát készítettetek. De vajon elég lesz mindenkinek? 

• 2 mosolygós tányér – Nagyon finom! Ügyesek vagytok, jó úton haladtok! 

• 3 mosolygós tányér! – Nagyon különleges! Szuperek vagytok, remek csapatot 

alkottok! 

• 3 elkeseredett állatka? – Ajjaj! Inkább 

kezdjétek elölről, mielőtt megkóstolnátok a 

salátát! 
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FONTOS:  

Biztonsági okokból tudatosítsuk a gyerekekben, hogy tilos bekötött szemmel járkálni! 


