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Készen alltok egy kiilonleges kulinaris kihivasra? A magnespalca és a tarsak
felbecsiilhetetlen segitségével allitsatok dssze egy fenséges gylimolcssalatat!

Ajanlott életkor: 4-99 éves korig

Jatékosok szama: 2-4 jatékos részére

Jatékido: 15 perc

A jaték tartalma: 3 tanyér + 3 fed6, 1 mdagneses bot, 15 kockacukor,
15 gyimolcs, 4 szemkoté

A jaték célja:
Allitsatok 6ssze KOZOSEN a 3 tanyérra a tokéletes gyiimolcssalatat a megfeleld
szinekben! Am legyetek dvatosak, hogy ne keveredjen tul sok kockacukor a salatabal

El6késziiletek:

Az 6sszes gyliimolcsdarabot helyezzétek a doboztetébe képpel lefelé! A kockacukrokat
egyenletesen elosztjuk kozottiik. A tanyérokat és a tet6ket a doboz mellé tesszik
egymastadl elkillonitve.

A jaték menete:

A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot. A tobbiek drajaras szerint kdvetik egymast. A
soron lévé jatékos kezébe veszi a palcat a piros végénél és magara veszi a szembekotét.
A jatékosok egy negyed fordulattal elforditjak a dobozt, a bekotott szem( jatékos elé
teszik Ugy, hogy a magneses bottal mindent kénnyen elérhessen a dobozban.

Ezutdan a jatékosok kilonféle instrukcidkkal segitik tarsukat, hogy a megfelel6
gylimolcsdarabokat gy(ijtse Ossze - és ne a kockacukrokat @& . Pl.: ,Kicsit kozelits a
kezeddel a testvéred felé...” vagy ,,...k6zelebb az ablakhoz”. Ha a ,,bal-jobb” irdnyok jol

mennek mar, érdemes ezekkel is segiteni az aktiv jatékost.

FONTOS: A jatékosok utasitasai legyenek egyértelmiek, hogy az aktiv jatékos minél
jobban értse a feladatat. A tdrsak inkdbb egymds utdn beszéljenek, lehetbleg ne
vagjanak egymas szavabal

A palca magneses része mutasson lefelé, hogy kénnyl legyen J/
bevonzani a gylimolcsoket. Amikor a jatékos érzi, hogy ,kapds”
van, felemeli a botot, igy a tébbiek meglatjak, mit ,fogott”:

e agyumolcsdarab/ok a megfelels szind tanyérra keriil/nek

e a kockacukor egy tetsz6leges tanyérra keriil.

Megjegyzés: A mdgnes erejének készénhetben eléfordulhat, hogy
egyszerre tébb tdrgy is horogra akad: ilyenkor mindet a megfelel6
tdnyérra helyezziik.

VIGYAZZ! KESZ! LEFED!

Amikor egy tanyér megtelik, megvizsgaljuk, hogy lefedhetjiik-e:

e Egy tanyér akkor van kész, mikor mind az 5 sajat szin(
gylimolcs belekerilt: (pl.: piros tanyérba mind az 5 piros
gylimolcs.) llyenkor ratesszik a tanyér fedelét a mosolygds
felével felfelé.

o Egy tal élvezhetetlen lesz, ha egy harmadik kockacukor is belekerdil... pfuj... llyenkor
a tanyértetd azzal az oldalaval felfelé keril a tanyérra, amelyiken az elkeseredett
allatok lathatdk.

e Abban az esetben, ha olyan gyiimélcs keril horogra, amelyikhez tartozé tanyér mar
le van fedve, a gylimolcsot félretessziik, kikeril a jatékbal.

A jaték vége: A jaték véget ér, ha minden tanyért lefedtiink. 6
Az eredmény: i
e 1 mosolygds tanyér — Finom! Egy kis adag fincsi

gylimolcssalatat készitettetek. De vajon elég lesz mindenkinek?

e 2 mosolygds tanyér — Nagyon finom! Ugyesek vagytok, j6 Gton haladtok!

o 3 mosolygds tanyér! — Nagyon kiilénleges! Szuperek vagytok, remek csapatot
alkottok!

e 3 elkeseredett allatka? — Ajjaj! Inkabb
kezdjétek eldlrdl, miel6tt megkdstolnatok a
salatat!
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FONTOS:
Biztonsagi okokbdl tudatositsuk a gyerekekben, hogy tilos bek&tott szemmel jarkalni!



